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29 Tong Pi 5c sortie en réta
1 - 4+ fleche bleue 30 Ping Tong 6a sur I'angle
2 Entre deux 6a départ entre les deux arbres 31 La Taupe 4+ légere traversée au départ
3 - 4 32 Saturnette 5c départ debout (attention a la prise de départ)
4 - 5b fleche bleue 33 Hardcore ** 7c départ assis
5 Le Panneau 6a départ a droite du panneau 34 Saturnin 6b réta
6 Prouesse 6b-+ départ juste a droite de la proue 35 Padhétique 5b départ sur I'aréte de droit, sortie au milieu
7 La Tondeuse ** 6b mur 36 Pomme d'Api 5a dalle
7' Licence 4 projet arréte 37 _ 3 flache bleue
8 - 6b-+ droit dans la dalle 38 La Stabilisation 6C traversée sur la gauche au départ
b - Ga+ angle 39  Le Busy Bee *¥** 6c droit dans le mur
10 - 4+ dalle 40 La Conque ** 6a morpho au départ, suivre la conque
11 - 4 a l'extrémité droite du bloc a1 Pas méme mal 4 dalle
12 - 4+ fleche bleue 42 Méme pas mal 4 dalle
13 - 5b "N=8" petit toit 43 - 5a départ les mains sur le replat
14 Manko Kapac 6C dévers, sortie a gauche départ assis a4 _ 6b+ méme départ, sortie en oblique a droite
Manko Kapac direct 7b dévers, départ commun as _ A+ fleche bleue, suivre la rampe
15 - 4+ dalle 46 - 4 fleche bleue, sur l'aréte
16 - a4+ dalle 47 - 4 fleche bleue, dans la dalle
16’ Séance photo PD+ dévers as _ 4 dalle
17 Terre Neuve 6a départ commun a Nuit de Krime 49 _ 4 dalle
18  Nuitde Krime *** 7a+ jump 50 Lo Piccolo 5b départ assis, réta
19 Malalabrosse 7c+ réglettes 51 Gypaeéte ** 5b aréte
20 Toitoimonplat 6C jump, départ assis avec la fissure 52 _ 4 rampe a gauche du dévers
21 - 5c fleche saumon 53 _ 4 fleche bleue
22 - 5b fleche bleue, suivre la fissure 54  Sueurs froides ** 7a dalle avec deux fissurettes
23 Space Mountain >a fleche bleue 55  Delicatessen 5c départ avec des verticales
24 - 5c départ sur un bac, juste a droite du Décalé 56 _ 6b départ mains sur le replat
25 Le Décalé 5c départ sur une verticale, sortie sur lI'aréte 57 Corde & Pique 5b
T
26  Jeannot I'Asticot a4+ droit dans la dalle s8 Reco Veco 5c - 57 58 -
27 - 5b traversée le long de l'aréte | . — — S ———— 5556. 251
—
28 Léon le Papillon 5a réta — 54 0
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1 La Baignoire 6C dévers 35 Drop Zone 5a départ avec l'aréte-de droite

2 Dalle des familles 4 dalle 36 La Chutede Brek Zarith 7a départ assis

3 L 'Ecureuil 5a - 37 Montana Blanche 4 dalle

4q French Affair 6b+ mur 38 La Petite Siréne 4 dalle

5 Fléeche Bleu Trav. 6b trav rejoindre La fissure, traversée 39 Mano Bianca 6b+ jump

6 Fleche Bleu 4+ fissure 40 La Force lnvisible ** 6C réta, parade indispensable

7 - 5c départ assis au niveau de lI'angle 41 Du Tac au Tac 7b départ assis, parade vraiment indispensable

8 = a4+ aréte 42 Perilloso 6b stiivre\'angle

o - 4 fleche bleue sans le bloc a droite 43 Coup d'pouce 7a borane chance, diedre
10 Macadam ~~ 5b dalle 44  Courte=paille ** 7b+ départ'dans la grotte a gauche, trav ascendante
11 - 5b - - 6a+ JCourte paille" allégé, départ sur la plate-forme
12 Le Zebre 6b+ jump sur la gauche& 44' Jeuxde Hasard 6b départ commun avec Courte Paille, sor#i€ directe
13 Babar's Problem 7a one mouv 45 - 4 dalle

Chat Noir 7a départ sur les plats, suivre la rampe
Chat Noir assis 7c+ départ assis v
14 Chat Noir droite 7a+ départ sur les plats, sortie a droite §
15 Cosa Nostra *** 7a mur a arquées g’ S@ct, Tral Haut
16 ChatBlanc 7a départ debout 2] C] enta du
17 La Conserve 6C départ assis 04
18 Tactique 6a morpho dans le départ 5°
19 Showbiz 6b+ départ a gauche, sortie a dfoite sur l'aréte 6°
20 La Fourmi 4+ -
21 Biba 6b+ départ assis au début de la fissure o \
22 Freeclimb 2002 6C départ assis, fissure a clogage 4.5 u
23 Abib 6b+ départ debout dans la fissure 44 & 44' ‘
24 Cayenne 6Cc+ départ assis, trav oblique vers la gauche 3 ¢ 4 /
25 - 6b "N°2" noir (}f</°/'
26 - 5¢ - 1.D &
27 - 5a - ] ) // O
28 Carré Blanc ** 6Cc+ dévers patgnore ' ’ N -
29 Q.G 6b+ départ assis ?10. V \—\00 %
30 = 6b+ trav oblique vers la droite puis jump au sommet ﬁ% 24 23 22 21 18 5ed 0 i ﬁ
31 Le Cannibale 6C suit la rampe jusqu'al réta
32 Tralenta Connection **%* 7c départ assis, suivre/l'aréte vers la gauche 17 forét
33 Le Bal des Voyous ** 6b+ départ commun/avec "Tralenta", sortiestout droit §7
34 BMC 7b départ juste a, droite du "Bal", puis trav a droite 15 % O
Mare DAVIET
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1 -
2 -
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4 -
5 La Chévre Cannibale
6 projet
7 Zyrthec contre Urticos
8 -
9 L'Essuie-glace

10 Rezde Chaussée

11 1er Etage
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fleche bleue, dalle

juste a gauche de l'angle

départ assis avec la fissure
départ assis, traverser a gauche au dessus du bloc
droit au milieu avec la verticale

remonter la rampe

vraiment au milieu du mur Q O

fleche noire ®

départ assis avec l'inversée et l'arréte

départ assis sur l'arréte
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secte D

22 Gnafron 5c début en trav, sortie par l'aréte
1 Dos Equis 5a tout droit 23 Les Tuyaux d'Orgue ** 6a+ dieédre orange
P _ 6ct départ assis, réta 24 - % 4 fleche bleue, suivre la fissure
3 Bouge de la 7c départ assis, mur a arquées 25 - 6b départ assis, sortie par la gauche
a B 5a départ assis 25" Shoogoo 6C dévers a arquées, départ assis
5 Pas biére, pas croix 6C+ départ assis, pile sur l'aréte 26 Parrallélisme 6b+ fissures i
6 Hoegaarden ** 7b départ au fond du trou, trav a gauche 27 OGM Maxi Baccon 7c bonne chance pour les méthodes
7 B 5b un peu morpho 28 Mac Deluxe 7a départ dans la grosse fissure
7 U.M.P 7b départ averc deux verticales 29 Flute Loup 7a+ départ a gauche, rejoindre l'aréte
8 Carambar 5c sortie sur l'aréte et la dalle 30 Coté Obscur projet murnoira strates
o L' Intégrale 5a suivre l'aréte 31 - Sc départ un peu a gauche
10 Cold Wing Style ** 8a départ avec la fissure main gauche 32 La cage aux Fox = S+ incontournable
11 Le Hilton ** 7b départ sur le gros plat 33 Loupyes-tu? 6b - D
12 Auprés de mon Arbre 6b+ a gauche de l'arbre, dans les branches... 34 Compte a Rebours ** 7a départ dans la fissure b
13 Bréves de Comptoirs *** 7b+ parade vigilante 35 Z comme Zorglub 6C dalle, attention mauvaise récepti
14 La Rayure Abdominale 6b+ départ assis droit sous le réta 36 Utopie projet deversaarquees
15 Le George V 6b départ assis, suivre l'aréte 37 - 4 fissure
16 - 6a+ méme départ, sortie dans la dalle
17 7 5c dalle
18 Bubble 6a+ suivre la rampe de plats 35 Q
19 La Sifure 5b fissure de droite <

36

20 Caramel Mou 6a+ fissure de gauche
21 Guignol 6a départ sur la prise horizontale O Q
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22
23
24
25
26
27
28
29
30

Red Cloud
Synthol

Break on the Bloc **
Marmotte Killer **

La Chute des Corps

Dilatlarate

Iznogoud ***

Peur sur le Chaos

Téte a Claques

Le Toit des Américains
Le Toit des Américains
Grand Phoque

Petit Phoque
Démente Evidence

Ginger
Rhum-Zamal
Crétin des Alpes
Mille Sabords
Tonnerre de Brest
Moulea G/aufres

6b+
7c+
7a
5b
6b
6b
7b
7b+
projet
7a+
6C
7b
7c
6b+
6b+
7b
5a
5c
5a
5b
6a+
5b
5k
5b

e
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départ un peu a gauche puis réta
suivre l'aréte

droit dans le mur

préparez votre pulpe

grande trav le long de la rampe fissurée
dalle

départ assis, jump

pile dans I'axe de la rampe de plats

0 21

partir avec la fissure main gauche
suivre la grosse fissure

départ un peu a gauche du mur
départ-dans-le-diédre;sortie.a gauche
départ assis sur les regles

méme départ, trav a droite avec l'inversée
départ debout avec la strate pile sous le toit
flipper

départ a gauche

départ a droite, pour les albatros
avec l'aréte

sans l'aréte, sortie a droite
highbah

fleche bleue

fissure

fle¢ghe bleue

mur a arquées

départ assis

départ assis
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